Izrada mrezne stranice za pekaru "Martin"

Kolnrekaj, Anton

Undergraduate thesis / Zavrsni rad
2024

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University of
Applied Sciences in Information Technology / Veleuciliste suvremenih informacijskih
tehnologija

Permanent link / Trajna poveznica: https://um.nsk.hr/urn:nbn:hr:289:421846

Rights / Prava: In copyright/Zasticeno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2025-02-22

Repository / Repozitorij:

VSITE Repository - Repozitorij zavrsnih i diplomskih
radova VSITE-a

AN §epér

rd i r.ns k. h r DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLI


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:289:421846
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.vsite.hr
https://repozitorij.vsite.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/vsite:6
https://dabar.srce.hr/islandora/object/vsite:6

VELEUCILISTE SUVREMENIH INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

STRUCNI PRIJEDIPLOMSKI STUDIJ INFORMACIJSKIH
TEHNOLOGIJA

Anton Kolnrekaj
ZAVRSNI RAD

IZRADA MREZNE STRANICE ZA PEKARU "MARTIN"

Zagreb, prosinca 2024.



v Veleudiliste suvremenih informacijskih tehnologija
SI e 10000 Zagreb, Ulica Vjekoslava Klaica 7

Struéni prijediplomski studij informacijskih tehnologija

Studij: : A
smjer programiranje

Student: Anton Kolnrekaj

Mati¢ni broj: 2012080

Zadatak zavrSnog rada

Predmet: Oblikovanje Web stranica

Naslov: Izrada mrezne stranice za pekaru "Martin"

Zadatak: Ukratko opisati tehnologije za izradu mreznih stranica i analizu nedostatka mreznih stranica u
malim poduzec¢ima. Opisati alate za izradu mreznih stranica i tehnologije kao $to su HTML,
CSS i JavaScript. Kroz prakti¢ni dio rada izraditi mreznu stranicu pekare.

Mentor: Jurica Buri¢, v. pred.

Zadatak urucen
kandidatu:

Rok za predaju rada:  30.9.2025.

3.11.2024.

Rad predan:

Povjerenstvo:

Dragana Culina, pred. ¢lan predsjednik
Jurica Duri¢, v. pred. mentor

Marijan Cangarevié, v. pred. ¢lan




SADRZAJ

L. UVOD e 6
2. DIGITALNA TRANSFORMACIJA U PEKARSKOM POSLOVANJU .......cccovviviiinnnne 8
2.1. Povijest MIreZnih StraniCa .........cccoveuiiieiieiiiiie et 8

2.2, MI€ZNA SLLANICA ...eevviiveiiiieiiisie et e e 9
2.3. HTML (Hypertext Markup Language).........c.cceoerueriererenineseseeeeeeseese e 11
2.3.1. CSS (Cascading Style SNEEtS) ........ccvveieiiiieiiiiie e 11

2.4, JAVASCIIPT ...ttt bbb bbbt b 12

2.5, EAION ..o e 13

2.6. U korak s vremenom - Analiza nedostatka mreznih stranica u malim poduzec¢ima .13
2.6.1. Znacaj mrezne stranice Za POAUZECE........uevvvvieiiiiieiiiiieiieee e 14

3. RAZVOJINO OKRUZENIJE ZA MREZNU STRANICU ......ccooourvimmriimnrrinreieneisnenennns 16
3.1. Razvojni alati za MIreZnu STraniCU ........ccueeireeiieriiieiee s 16
3.1.1. VS Code (Visual Studio COUE) .......ccueieieieienieniesiesiesiee e 16

3.2. Ostali popularni alati i njihova funkcionalnost ..o 17
3.3. Alati za Verzioniranje KOOa...........coceiiiiiiiiiieieieese s 17

3.4. Prakse razvoja mrezne aplikacija .........coccovvveiiiiiiiieiiiiesecee e 17

3.5. Buducnost razvojnih alata ..o 18

4. PRAKTICNIRAD -, JZRADA MREZNE STRANICE ZA PEKARU MARTIN®......... 19
4.1, Uvod U MICZNU STFANICU ..veeiveitiesieieieesieeatee st sree et e e e sseesseeesneesnneesreesaneeneesnnas 19

4.2. Tehnologije KOTISteNE Za TAZVO] .....eivveivieiiiiieiiiieiiee et 19
4.2.1. Koristenje Visual Studio Codea..........coeviiviiiiiiiiiciiiiiicc 19

4.2.2. KoriStenje HTML.......cccoiiiiiiiiiiiiiieeieee e 20

4.2.3. KoriStenje CSS-a......oiiiiiiiiiiiieiiiii s 20

4.2.4, KOriStenje JAVASCIIPE-8 . .ccviiuieiiiiiiiieieere et 21

4.3. Struktura MreZne SITANICE .......cccveerrreiieeiieeiee st e sieesreesteesse e nteesseeesbeesnneesreesnneareesnnas 21
4.3. 1. INAEXNIMI oo 22

4.3.2. ,,photoGallery.html®..........ccooiiiiiiiii 24

4.3.3. TECEPLLNIMI ..o 24

O S Tol 1o 0 RSOSSN 25

4.3.5. SEYIB.CSS . 25

4.4, Dizajn MIeZne SIANICE .....ccviieiiriiiiiie ittt 25

4.5. Implementacija galerije SHKa. ..o 26
4.5.1. DOCTYPE i 0SNOVNA StUKLUIa ......cviviiiiiiiiiieiiiiceeeesee e 26

4.5.2. NavigaCijSKi 1ZDOIMIK ........cooiiiiiiiiiie e 26

4.5.3. Naslov i galerijasliKa..........cccooiiiiiiiiiii e 27

4.5.4. JaVaSCrIPE TUNKCIJE ....uviviiiieieieiese s 28

4.6. Implementacija interaktivne Karte ..........cccocoveviiiiie i 28
4.7. Optimizacija za mobilne Uredaje..........cocviiviiiiiiiiiiiicee e 29

5. ZAKLIUCAK ...t 32
LITERATURA ettt ettt bbbt e et nbeenne s 34
SAZETAK ..ottt 35
SUMMARY et b et b bbbt bbbt 36



POPIS SLIKA

Slika 1 - Primjer ChatGPT generirane mreZne StraniCe..........covevereerueseesreessesseeseessesseeses 18
Slika 2 — Prikaz Visual Studio Code OKIUZENJa.......cccvevveiieiireiiiieieesie e 20
Slika 3 — Struktura Mrezne stranice U VS Code-U........cccoviiiieiiiiiieiie e 22
Slika 4 — Prikaz kostura indexX.ntml ... 23
Slika 5 — Prikaz sucelja pocetne stranice (index.ntml)..........c.ccoooviiiiii i, 23
Slika 6 — Prikaz koda za stranicu photoGallery.html..............cccooiiiiiiii e 24
Slika 7 — Prikaz stranice recepti.html u pregledniku ... 25
Slika 8 — Isjecak navigacijske trake u pregledniku..........coooeiiiiiiiiiiiiic e 27
Slika 9 — Prikaz koda navigacijsKe trake ...........cccceiieieiie i 27
Slika 10 — Prikaz photoGallery.html stranice u pregledniku..........ccccccvevveiveveiieseese e, 27
Slika 11- Prikaz dijela JS koda za navigaciju galerije .........cccoovviiiiiniiiieie e 28
Slika 12 — Prikaz JS koda implementacije lokacije na Karti............cc.ccoovvevnnenencnenennnnn 29
Slika 13 - Prikaz karte U pregledniku..........ccooveiiiieiieiese e 29
Slika 14 - Prikaz aktivnog hamburger izbornika ..........ccccccovveieiiiiicce e 30
Slika 15 — Prikaz primjene responzivnog dizajna na manje ekrane ..........ccccoceeereresennnnn. 31



POPIS KODOVA

Kod 1- Primjer JavaScript koda s ispisom 'Hello, World!" u konzolu..............cccceeeeveinenns 13
Kod 2 - Primjer koriStenja HTML za 0SNOVIU STANICU .....c.verviriirieniisiieieieie s 20
KOd 3 - PrIMJEr CSS KOOA ..ottt 21
Kod 4 -Primjer html koda iz prakticnog rada ..........cccceveveeriiiiieesie e 26
Kod 5 - Primjer CSS koda gdje je zadan medijski UPit..........cccovveveiiieiiieniie e 30



1. UvVOD

U suvremenom poslovanju, pekare poput Pekare Martin kao i slicne djelatnosti, ukljucujuci
manje obrte i mikro poduzetniStva, suocavaju se s raznim izazovima u optimizaciji poslovanja,
poboljsanju vidljivosti na internetu te dostupnosti informacija za populaciju koja gotovo cijeli
dan koristi internet kao prostor za informiranje, u¢enje i opskrbu. U ovom radu razmatraju se
kljuéni aspekti koji ukazuju na potrebu za promjenama u ovom poslu, kao i promjene dinamike
poslovanja te zahtjevi potro$aca i korisnika koji se time mijenjaju. Problemi u ovakvom
poslovanju proizlaze iz sporog prilagodavanja dinami¢nim promjenama trendova i zahtjeva
kupaca. lIzradom i budu¢om nadogradnjom mrezne stranice, potrosa¢ima se omogucéuje brzo
pristupanje raznim uslugama i informacijama, ¢ime se optimizira vrijeme za svakog kupca.
Zbog suvremenog nacina zivota, moze se primijetiti da ve¢ina ljudi Zeli maksimalno
optimizirati svoje vrijeme 1 izbjeci situaciju u kojoj fizi€ki moraju do¢i na mjesto kako bi
provjerili dostupnost omiljenog proizvoda ili se informirali o cijeni potencijalnog proizvoda
koji zele kupiti ili o nekom novom proizvodu.

Vaznost informacija danas se ogleda u Cinjenici da ih vecina korisnika zeli imati dostupne
putem nekoliko klikova, stoga se i u poslovanju treba pristupiti metodom $to kupac zeli.

Na temelju znanja iz podrucja informacijskih tehnologija i poznavanja poslovanja pekare, kao
1 istrazivanjem trziSta 1 istraZivanjem trZiSta putem raznih upitnika 1 druStvenih debata,
prepoznata je potreba za maksimalnim ubrzanjem modernizacije trgovine u aspektu
pristupacnosti trgovine i u virtualnom svijetu - internetu. Primjer Googlea pokazuje kako
pracenje dinamike kupnje putem mobitela omogucuje uvid u najfrekventnije sate 1 dane u
prodavaonici, koje dane se ne radi, moguénost dijeljenja informacija o poslovnom subjektu.
Navedeni primjeri sluze kao osnova za implementaciju modernizacijskih mjera. Izrada mrezne
stranice provodi se kombiniranjem znanja stecenog tijekom Skolovanja na Visokoj Skoli za
informacijske tehnologije te iskustva u vodenju mikropoduzetnistva poput pekare. Cilj projekta
je stvoriti mreznu stranicu koja ¢e sluziti kao centralno mjesto za informacije i1 usluge,
omogucujuci korisnicima brz 1 jednostavan pristup relevantnim sadrzajima. MreZna stranica ¢e
sadrzavati brojne funkcionalnosti koje ¢e znatno unaprijediti korisnic¢ko iskustvo. Pristup s bilo
kojeg mjesta omogucit ¢e korisnicima brzo informiranje o ponudi s raznih uredaja, dok c¢e
stranica pruzati detaljne informacije o asortimanu proizvoda i usluga, ukljucujuci sezonske
specijalitete 1 nove proizvode. Korisnici ¢e takoder mo¢i lako pronaci fizicku lokaciju pekare
putem interaktivne karte, cime ¢e se olaksati dolazak. Na mreznoj stranici bit ¢e jasno istaknuti

kontakt podaci, ukljucuju¢i broj mobitela i e-mail, Sto ¢e omoguciti brzu komunikaciju s
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kupcima. Jednostavan pristup profilima na drustvenim mrezama omogucit ¢e lakSu interakciju
s kupcima i1 zajednicom. Radno vrijeme bit ¢e navedeno na stranici i redovito azurirano prema
potrebi, osobito tijekom blagdana ili posebnih dogadanja. Osim toga, bit ¢e omoguceno
naru¢ivanje vecih koli¢ina proizvoda i dobivanje informacija o cijenama, §to ¢e dodatno
olaksati proces narudzbe i planiranja.

Ova mrezna stranica ne samo da ¢e olakSati komunikaciju i interakciju s kupcima, ve¢ ¢e i
znacajno doprinijeti ja¢anju prepoznatljivosti pekare Martin na trziStu. Primjenom suvremenih
tehnologija 1 inovativnih pristupa, poslovanje ¢e biti unaprijedeno, ¢ime ¢e se osigurati

kvalitetno korisni¢ko iskustvo.



2. DIGITALNA TRANSFORMACIJA U PEKARSKOM POSLOVANJU

Uobicajena praksa korisnika prilikom potrebe za proizvodom ukljucuje koriStenje mobitela.
Nakon koriStenja mobitela, uobi¢ajeno je koristenje trazilica, kao $to je Google, u svrhu
pronalaska informacija o Zeljenom proizvodu. Nakon toga slijedi pregled informacija o
dostupnosti proizvoda, ukljucujuéi podatke o tvrtkama i obrtima koji ga prodaju putem mreznih
stranica, s ciljem pronalaska lokacije, kontakta, opisa tvrtke te moguénosti narudzbe, ako je ta
usluga dostupna. Minimalni standard za tvrtke, obrte ili kompanije danas je posjedovanje

mrezne stranice koja sluzi kao izvor informacija o njihovom poslovanju.

2.1. Povijest Mreznih stranica

U okviru zavr$nog rada, fokus je usmjeren na svjetsku mrezu (engl. World Wide Web).
Pocetak interneta veze se uz prvi uspjeSan prijenos podataka 1969. godine, koji je ostvaren
putem mreze ARPANET (engl. Advanced Research Projects Agency Network). Internet se
koristio tijekom sljede¢ih dvadeset godina, sve do 1989. godine kada je britanski znanstvenik
Tim Berners-Lee, tijekom rada u CERN-u, osmislio svjetsku mrezu (engl. World Wide Web).
U pocetku je svjetska mreza razvijena 1 koriStena za automatizirano dijeljenje podataka medu
znanstvenicima i sveuciliStima Sirom svijeta.

Temeljna ideja svjetske mreze bila je integracija tehnologija ratunala, podatkovnih mreza i
hipermedije u ucinkovit i jednostavan globalni informacijski sustav. Tim Berners-Lee je,
zajedno s belgijskim znanstvenikom Robertom Cailliauom, 1990. godine formalizirao projekt
kroz sluzbenu dokumentaciju, u kojoj su definirani principi i termini mreZznih stranica.
Dokument je bio naznacen kao "Hypertext project" pod nazivom "World Wide Web", gdje su
mrezne stranice sastavljene od hipertekstualnih dokumenata mogle biti prikazane putem
preglednika.

Krajem 1990. godine, Berners-Lee je imao funkcionalan server i preglednik koji su radili u
CERN-u, te je kroz njih ilustrirao svoje koncepte. Programski kod za serversku mreznu stranicu
stvorio je na NeXT racunalu, a kako bi sprijecio slu¢ajno gasenje servera, na racunalu je bila
postavljena ru¢no napisana naljepnica koja je upozoravala da je racunalo server te da se ne
smije gasiti. Prva mrezna stranica nosila je naziv 'info.cern.ch', a njena puna adresa je bila:
http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html.

Prva mrezZna stranica je sadrzavala informacije o samom projektu svjetske mreze, ukljucujuci
informacije o hipertekstu, tehnicke detalje o kreiranju mrezne stranice servera te poveznice na

druge mrezne stranice kako su postajale dostupne. Kasnije je Tim Berners-Lee omogucio da se


http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html

stranice mogu modificirati izravno putem preglednika, ¢ime je demonstrirao svoju viziju
razvoja tehnologije. Prvom pregledniku imalo je pristup samo nekolicina ljudi budu¢i da je
radio isklju¢ivo na NeXT racunalnoj platformi. Tijekom studentskog rada u CERN-u, Nicola
Pellow razvila je jednostavniji preglednik u "line-mode" nacinu, koji se mogao instalirati i
pokretati na bilo kojem tadasnjem racunalnom sustavu. Krajem 1991. godine, prvi server
mreznih stranica instaliran je u SAD-u, u SLAC-u (engl. Stanford Linear Accelerator Centeru)
u Kaliforniji, zahvaljujuéi izuzetnom zalaganju Paula Kunza i Louise Addisa.

U to vrijeme postojale su samo dvije vrste preglednika — originalni, sofisticiraniji preglednik
koji se mogao koristiti samo na NeXT racunalima i line-mode preglednik, koji je bio
jednostavniji za instalaciju i kompatibilan s raznim platformama, ali nije bio osobito prilagoden
korisnicima (engl. "user-friendly"). Mala grupa znanstvenika u CERN-u prepoznala je da nece
mo¢i samostalno nastaviti razvoj ove tehnologije, stoga su pokrenuli kampanju putem interneta
kako bi privukli druge developere da se pridruze razvoju.

Pocetkom 1993. godine, Sveuciliste u Illinoisu plasiralo je preglednik MOSAIC, koji je
prvenstveno radio u Windows X okruzenju, a ubrzo nakon toga izdane su verzije za Macintosh
i PC sustave. Postojanje pouzdanog i korisnicki prilagodenog preglednika na ovim popularnim
racunalima imalo je trenutacan ucinak na Sirenje svjetske mreze.

Zbog snaznog utjecaja razvoja, Europska komisija je dala odobrenje za prvi projekt pod
nazivom Project WISE, koji je zapoceo krajem iste godine, s CERN-om kao jednim od
suradnika. 30. travnja 1993. CERN omogucuje da izvorni kod svjetske mreze postane dostupan
svima i besplatan. Do kraja te godine, postojalo je ve¢ vise od 500 servera mreznih stranica, a
svjetska mreza ostvarivala je oko 1 % internet prometa, §to je u to vrijeme bio znacajan udio.
Ostatak prometa Cinili su bezi¢ni pristup, e-mail komunikacija i prijenos podataka. Godina
1994. postala je poznata kao 'godina mreZnih stranica’, s obzirom na to da je prica o svjetskoj
mrezi dospjela u medije, a organizirana je i prva medunarodna konferencija o svjetskoj mreZi,
poznata pod nazivom ‘Woodstock of the Web'. Do kraja 1994. vec je bilo preko 10 000 servera,
od kojih preko 2000 komercijalnih, preko 10 milijuna korisnika.

2.2. MreZna stranica

Mrezna stranica je dokument dizajniran za prikaz na svjetsku mrezu(engl. WWW) s pomocu
internetskog preglednika. Preglednik omogucuje prikaz mrezne stranice na zaslonu racunala,
tableta ili mobilnog telefona. Pojam mrezna stranica odnosi se na datoteku, najcesc¢e napisanu

u jeziku za oznacavanje hiperteksta HTML (engl. Hyper Text Markup Language) ili slicnom



jeziku za oznaCavanje (engl. markup language), Cija je funkcija omoguditi hipertekst koji
korisnika putem poveznica vodi do drugih mreznih stranica. Putem tih poveznica korisnicima
je omogucena navigacija kroz velike koli¢ine informacija, ¢ime se mrezno iskustvo ¢ini
interaktivnim i korisnim. Internetski preglednici, poput Google Chrome, Microsoft Edge i
Mozilla Firefox, upravljaju resursima poput skripti, slika i stilskih lista (engl. Stylesheet) kako
bi ispravno prikazali mreznu stranicu. Navedeni preglednici su slozeni softverski alati koji
interpretiraju HTML, CSS i JavaScript kako bi korisnicima omogudili intuitivno iskustvo
pregledavanja.

Preko interneta, preglednik moze dohvatiti mreznu stranicu s udaljenog servera, ali takoder
mrezne stranice mogu biti dostupne putem privatnih mreza, kao $to su intraneti, Sto omogucuje
sigurniju i kontroliraniju distribuciju informacija unutar organizacija.

Postoje dvije glavne vrste mreZnih stranica: stati¢na i dinamicna. Stati¢na stranica prikazuje se
onako kako je pohranjena na posluZitelju, bez moguénosti promjena u stvarnom vremenu.
Takve stranice cesto se koriste za informativne sadrzaje, poput portfelja, blogova ili
prezentacija proizvoda. S druge strane, dinami¢na stranica nastaje generiranjem sadrzaja putem
aplikacija koje se izvode na strani klijenta ili servera.

Stranice se mogu prilagodavati potrebama korisnika i omoguciti im interakciju, kao $to su
obrasci za unos podataka, trgovine ili druStvene mreZe. Dinami¢ne mreZne stranice omogucuju
korisni¢ku interakciju i promjene sadrzaja na temelju unosa korisnika, $to ih ¢ini fleksibilnijima
i funkcionalnijima.

Mrezna stranica sastoji se od HTML koda, koji odreduje strukturu i sadrzaj stranice, kao CSS
(engl. Cascading Style Sheets), koji je zaduZen za stil i izgled stranice, te ¢esto ukljucuje i
JavaScript, koji dodaje interaktivnost 1 omogucava 0zivljavanje sadrzaja. HTML pruZa osnovne
elemente, kao $to su naslovi, odlomci i slike, dok CSS oblikuje ove elemente kako bi se postigao
vizualno privla¢an dizajn. JavaScript, kao skriptni jezik, omogucuje dinamicke promjene
sadrzaja i poboljSava korisnicko iskustvo dodavanjem interaktivnih elemenata, poput animacija
I responzivnog dizajna.

Proces prikaza mrezne stranice zapoc€inje kada korisnik unese jedinstveni locator resursa - URL
(engl. Uniform Resource Locator) u preglednik, nakon cega preglednik Salje zahtjev
posluzitelju za preuzimanje HTML dokumenta. Kada posluzitelj primi taj zahtjev, Salje nazad
HTML datoteku, sa svim povezanim resursima, kao $to su slike i stilovi. Preglednik potom
interpretira HTML kod i s pomoc¢u CSS-a stilizira prikaz stranice, dok JavaScript izvrSava
potrebne funkcije, omogucéavajuéi dodatnu funkcionalnost i interaktivnost stranice. Proces je

brz i u€inkovit, omogucujuci korisnicima trenutac¢an pristup informacijama.
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Kako bi korisnicko iskustvo bilo ugodno, svi elementi, poput teksta, gumba, slika i drugih
sadrzaja, trebaju biti pazljivo rasporedeni i stilizirani. Za to se koriste HTML za definiranje
strukture, CSS za izgled i JavaScript za interakciju. Osim toga, vazno je osigurati da su mrezne
stranice optimizirane za razli¢ite uredaje i ekrane, Sto se Cesto postize upotrebom responzivnog
dizajna. Dobro organizirana i dizajnirana mrezna stranica osigurava da se korisnici mogu lako
navigirati 1 koristiti sve njezine funkcije na jasan i jednostavan nacin.

Mrezne stranice smatraju se klju¢nim alatima u poslovanju, obrazovanju, zabavi i komunikaciji.
Postale su osnovna platforma za razmjenu informacija i interakciju korisnika diljem svijeta.
Kako tehnologija napreduje, tako se razvijaju i mrezZni standardi i praksa dizajna, $to omogucuje
stvaranje sofisticiranijih, sigurnijih i privlaénijih mreznih stranica koje odgovaraju potrebama

korisnika.

2.3. HTML (Hypertext Markup Language)

HTML predstavlja standardni jezik koji se primjenjuje za strukturiranje pisanih sadrzaja,
medijskih elemenata i ugradenih objekata unutar elektroni¢ke poste ili mreznih stranica. Ovaj
jezik standardizira i odrzava W3C (engl. World Wide Web Consortium) organizacija osnovana
s ciljem standardizacije tehnologija koje se koriste na mreznim stranicama.

Iako mnogi HTML tagove nazivaju kodom, to tehnicki nije tocno, buduci da se kodom smatraju
upute raCunalima za izvrS8avanje odredenih operacija. Svrha HTML-a je strukturiranje
dokumenata tako da korisnicki agent (engl. user agent) ili internet preglednik moze prepoznati
strukturu dokumenta i ispravno ga prikazati u prozoru preglednika.

HTML omogucava kreiranje razlicitih elemenata na mreZznim stranicama, ukljucujuci tekst,
slike, videozapise i druge multimedijalne sadrzaje. Tako, HTML igra klju¢nu ulogu u razvoju
mreznih sadrzaja, pruzajuci temelj za izradu funkcionalnih i estetski privla¢nih stranica koje
zadovoljavaju potrebe korisnika.

Osim toga, HTML se ¢esto kombinira s CSS-om (engl. Cascading Style Sheets) i JavaScriptom
kako bi se poboljsala funkcionalnost i izgled mreZnih stranica. CSS omogucava definiranje stila
1 rasporeda elemenata, dok JavaScript dodaje interaktivnost i dinami¢nost. Kroz kombinaciju
ovih tehnologija, razvijaju se moderni mrezni projekti koji korisnicima pruzaju bogato i

korisnicki prilagodeno iskustvo.

2.3.1. CSS (Cascading Style Sheets)
Kaskadni stilski listovi CSS (engl. Cascading Style Sheets) predstavljaju jezik za stilizaciju
koja sluzi za definiranje izgleda i prikaza HTML dokumenata. Tijekom razvoja HTML-a brzo
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su se prepoznale potrebe za stilskim jezikom koji bi oblikovao "suhoparni* izgled HTML -a,
¢ime bi se dodala estetska vrijednost i "dusa" mreznim stranicama.

Dok HTML sluzi za strukturiranje sadrzaja na mreznoj stranici, CSS omogucava manipulaciju
svim HTML elementima. KoriStenjem CSS-a, mogucée je pozicionirati elemente prema
vlastitim Zeljama, dodijeliti im boje, definirati animacije, veliinu, fontove i druge aspekte
dizajna.

CSS nudi razli¢ite metode za primjenu stilova, ukljucujuéi interne i eksterne stilove, $to
omogucava fleksibilnost 1 organizaciju koda. S pomocu selektora, pravila i deklaracija,
programeri mogu kreirati privlatne i funkcionalne dizajne koji poboljSavaju korisnicko
iskustvo. Uz pomo¢ CSS-a, mrezne stranice postaju vizualno privlacnije, ¢ime se povecava
angazman korisnika i olakSava navigacija. Razvoj CSS-a znacajno je doprinio modernizaciji
mreznog dizajna, omogucéujuci programerima i dizajnerima da stvore inovativne i interaktivne

mrezne stranice koje se mogu prilagoditi razli¢itim uredajima i ekranima.

2.4. JavasScript

JavaScript je programski jezik (Kod 1) koji se pokreée unutar preglednika te funkcionira na
strani korisnika. Razvijen je u tvrtki Netscape, a njegova sintaksa je oblikovana da bude sli¢na
onoj programskog jezika Java. Medutim, JavaScript nije objektno orijentiran poput Jave,
umjesto toga, temelji se na prototipnom programiranju, ¢cime se njihova povezanost zavrSava.
JavaScript u kombinaciji s AJAX-om (engl. Asynchronous JavaScript and XML) omogucéava
mreZnim stranicama komunikaciju s posluZiteljskim programima. Ova tehnika ¢ini mreZne
aplikacije lakSima za koriStenje 1 interaktivnijima.

 Interaktivnost — interaktivnost obuhvac¢a implementaciju obrazaca za unos podataka,
animacije, validaciju unosa i mnoge druge funkcionalnosti koje poboljSavaju korisnicko
iskustvo.

e Dinamicki sadrzaj — znaci da bez ponovnog ulitavanja stranice, JavaScript moze
dinamicki aZurirati sadrzaj. Na primjer, moguce je ucitati dodatne informacije iz baze
podataka bez potrebe za osvjezavanjem stranice, Sto korisniku omogucuje glatko i
ugodno iskustvo navigacije.

e Manipulacija DOM-om (engl. Document Object Model) predstavlja strukturu
dokumenata u ovom slucaju, mreznih stranica kao hijerarhiju objekata. Kroz JavaScript
instrukcije, programeri mogu dodavati, uklanjati ili mijenjati elemente na stranici, §to

omogucuje prilagodbu sadrzaja 1 izgleda u stvarnom vremenu.
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Asinkroni zahtjevi — JavaScript podrzava asinkrone zahtjeve, $to znaci da se podaci
mogu dinamicki azurirati bez ponovnog ucitavanja cijele stranice. Ova funkcionalnost
koristi AJAX za slanje asinkronih zahtjeva prema posluzitelju, omogucujuéi prijenos

podataka i azuriranje sadrZaja stranice bez prekida korisni¢kog iskustva.

// Ispisivanje "Hello, World!" u konzolu:

console.log("Hello, World!");

Kod 1- Primjer JavaScript koda s ispisom 'Hello, World!' u konzolu

2.5. Editori

Postoji vise vrsta programa i okruZenja u kojima se grade mrezne stranice. Neki od poznatijih

Su:

Visual Studio Code (VSCode)
Sublime Text

Atom

Notepad++

NetBeans

Eclipse

Brackets

WebStorm

NetBeans

Za projekt odabran je Visual Studio Code zbog impresivnih mogucnosti i dostupnosti

informacija, a koristenje je izrazito korisnicki prijateljsko.

2.6. U korak s vremenom - Analiza nedostatka mreznih stranica u malim poduzeé¢ima

Svakom poslovanju potrebna je mrezna stranica zbog svog ogromnog utjecaja na uspjeh.

Prisutnost svakog poduzetnika na internetu moze imati ogroman utjecaj na rezultate uspjeha

poslovanja. U danasnje vrijeme, mnogi poduzetnici nisu svjesni Cinjenice da veéina

potencijalnih kupaca prvo trazi informacije o njima putem interneta prije nego S$to donesu

odluku o kupnji. MreZzna stranica moze znacCajno povecati vidljivost i1 olakSati pristup

informacijama o proizvodima i uslugama, §to moze rezultirati ve¢im prihodima.

Kvaliteta mrezne stranice izuzetno je bitna, no klju¢no je prvo posjedovati samu stranicu.

Nazalost, mnogi mali poduzetnici u Republici Hrvatskoj jo§ uvijek nemaju nikakvu formu
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prisutnosti na mrezi. Skepticizam 1 uvjerenje da njihova djelatnost ne zahtijeva online prisutnost
I dalje su prisutni. Mnogi poduzetnici smatraju da jednostavno postojanje mrezne stranice
donosi samo marginalne rezultate i da se njihovi kupci tesko informiraju o proizvodima bez
dodatne promocije. Primjerice, mnoge male kvartovske pekare nemaju mreznu stranicu, a jedini
nacin na koji kupci mogu do¢i do informacija o njima jest putem Google pretrazivaca. U takvim
slu¢ajevima, oslanjaju se na zajednicu koja dijeli informacije putem Googlea. Ova situacija
moze ograniCiti njihov doseg i priliku za privlac¢enje novih kupaca.

Medu vlasnicima manjih poduzecéa postoji misljenje da su troSkovi izrade i odrzavanja mrezne
stranice previsoki. Cesto se javljaju strahovi od sloZenosti tehnologije i neizvjesnosti oko
upravljanja prisutno$¢u na mrezi. Ovi izazovi mogu sprijeciti poduzetnike da prepoznaju
prednosti koje mrezna stranica moze donijeti poslovanju.

Moze se zakljuciti da je danaSnja poslovna scena sve viSe usmjerena prema internetu. Bez
obzira na veli¢inu poduzeca ili industrijski sektor, poduzetnici trebaju razmotriti moguénosti
koje pruza internet. Posjedovanje mrezne stranice ne samo da poboljsava vidljivost i dostupnost

informacija, ve¢ takoder omogucava interakciju s kupcima i stvaranje boljih poslovnih odnosa.

2.6.1. Znacaj mreZne stranice za poduzece
Predstavljeno je nekoliko snaznih argumenata zasto svako poduzecée $to se ti¢e prisustva na
internetu, treba imati barem mreznu stranicu:

o Kredibilitet - prisutnost na mrezi je izrazito bitna za povecanje kredibiliteta
organizacije. Poduzece sli¢nih djelatnosti moze nuditi sli¢ne ili iste proizvode, a
prisutnost na mrezi moze tom poduzecu donijeti veci kredibilitet u o€ima kupca kao
ozbiljnoj organizaciji kojoj je stalo do svojih klijenata. Dobar nacin za izdvajanje od
konkurencije je posjedovanje kvalitetne mreZne stranice preko koje se moze
komunicirati i informirati klijente. Posjedovanjem mrezne stranice organizacija daje

dobar prvi dojam o ozbiljnosti firme.

e Brand - jedna od najvaznijih stvari koje poduze¢e moze uciniti za svoj posao je
pokazivanje brenda potencijalnim kupcima. Jasna komunikacija o identitetu i djelatnosti
poduzeca, kao 1 o filozofiji koja ga vodi, moze znatno povecati Sanse da ¢e potencijalni
kupci postati stvarni kupci. Komunikacija vizije i filozofije poslovanja klijentima, bez

mrezne stranice, moze biti izrazito izazovno.
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Mogu¢i kupci - moguéi kupci predstavljaju jedan od najvaznijih argumenata za
posjedovanje mrezne stranice. MreZna stranica moze znacajno povecati vidljivost
poslovanja, vise nego $to bi to bio slucaj bez nje. Kada kupci pronadu poslovanje online,
postaju zainteresirani za proizvode i usluge, a putem stranice mogu se informirati i
stupiti u kontakt. To povecava mogucénost rasta prodaje. Iako izrada mrezne stranice
zahtijeva ulaganje, ocekivano je da ¢e omjer ulozenog i dobivenog zasigurno biti

pozitivan.

Organski promet - organski promet predstavlja mogucénost pojavljivanja na Google
trazilici kada potencijalni kupci traze proizvode koje u ovom slu¢aju pekara nudi, ¢ime

se moze povecati prihod.

Digitalni Marketing — digitalni marketing zahtijeva mreznu stranicu kao osnovu za
kampanju, gdje se potencijalni kupci mogu orijentirati ili posjetiti. Moguénosti
digitalnog marketinga ukljucuju ciljanje specifi¢nih skupina kupaca za posjetu stranici,

kao i brojne druge opcije oglasavanja i interakcije s potencijalnim kupcima.
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3. RAZVOJNO OKRUZENJE ZA MREZNU STRANICU

Razvoj mreznih stranica ili aplikacija moguce je izvrsiti u nekoliko razvojnih okolina i skupina
alata. Lokalno razvojno okruzenje za mrezne aplikacije predstavlja koristan alat za programere.
U programerskim zajednicama Cesto se koristi pojam integrirano razvojno okruzenje IDE (engl.
Integrated Development Environment), koji oznacava kolekciju alata namijenjenih
ucinkovitijem pisanju koda. Vecina razvojnih okruZenja djelomicno je specijalizirana za
odredene programske jezike te ukljuCuje alate za uredivanje, testiranje i kompajliranje koda,
Sto znadi pretvaranja koda u finalnu formu, poput aplikacije ili mreznu stranicu.

U sustini, dovoljan je bilo koji integrirani tekst editor na operativnom sustavi i s njime se moze
kodirati i izgraditi mrezna stranica. Medutim, postoje sofisticiraniji programi koji omogucuju
pratenje promjena uzivo, jednostavniju ispravku pogresaka te dodatne funkcionalnosti koje

olakSavaju proces izrade stranice.

3.1. Razvojni alati za Mreznu stranicu

U ovom radu prikazani su razli€iti programi koji se mogu koristiti za razvoj mreznih stranica.
Naglasak je stavljen na programe koristene za izradu prakti¢nog rada. Prakti¢ni rad realiziran
je u okruzenju Visual Studio Code (VS Code), a prikazana su klju¢na programska svojstva ovog

alata.

3.1.1. VS Code (Visual Studio Code)

VS Code je editor izvornog koda (engl. source code editor), razvijen od strane Microsofta, koji
funkcionira na operativnim sustavima poput Windows, Linux i macOS. Prema anketi
developera Stack Overflow iz 2023. godine, VS Code je izabran kao najpopularniji alat za
razvoj aplikacija. VS Code je prvi put najavljen 29. travnja 2015. godine, a sluzbeno je pusten
18. studenog 2015. pod MIT (engl. Massachusetts Institute of Technology) licencom te postao
dostupan na GitHubu. Ovaj editor podrzava razli¢ite programske jezike, ukljucujuéi Java,
Python, C, C++, C#, Go, Fortran, Rust, JavaScript, Node.js i Juliju.

VS Code nudi osnovne moguénosti podrske poput sintaksnih podcrtavanja,

oznacavanje pripadajuéih zagrada shodno prethodnoj, konfigurabilni ulomci, preklapanje koda.
VS Code takoder podrzava pametni prikaz inteligentni prikaz (engl. IntelliSense), Sto
omogucava inteligentno dovrsavanje koda. Ovaj program omogucava prepoznavanje konteksta
1 automatsko predlaganje zavrSetka, ¢ime se znatno ubrzava proces programiranja. Umjesto
standardnog sustava projekata, korisnicima omogucuje rad s jednim ili viSe direktorija koji se

kasnije mogu spremiti u radni prostor (engl. workspace) za buduéu upotrebu. Sto se tice
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kreiranja mrezne stranice i oblikovanja iste, za svaku jednostavniju promjenu VS Code kao
program omogucuje S pomocu '‘prikazi pregled' (engl. Show Preview) opcije, vidjeti prikaz
onoga $to je kod stvorio, dakle prikaz je poput malog internet preglednika. Ovaj pregled je vise
u svrhu prakti¢nosti kako se ne bi konstantno koristila opcija 'Pokreni Uzivo' (engl. Go Live)
gdje se otvara prethodno zadani preglednik i ocitava kod koji je napisan u VS Codeu. Opcija
'‘Go Live' prikladna je kada se zeli provjeriti funkcionalnost mrezne stranice, kao i pregledati

sve parametre, interaktivnost i funkcionalnost stranice.

3.2. Ostali popularni alati i njihova funkcionalnost
Osim VS Codea, postoje i drugi popularni alati za razvoj mreznih stranica. Na primjer:
e Sublime Text: je editor koji nudi sucelje koje je brzo i jednostavno za koristenje, uz
moguénost visoke razine prilagodbe te podrzava brojne dodatke.
e WebStorm: predstavlja integrirano razvojno okruzenje ili IDE (engl.
Integrated Development Environment) specijaliziran za JavaScript i nudi brojne alate
za testiranje i ispravljanje pogresaka (engl. debugging).
e Atom: je editor kojeg je razvio GitHub, takoder omoguc¢ava visoku razinu prilagodbe i

podrzava brojne dodatke.

3.3. Alati za verzioniranje koda

Jedan od najpopularnijih sustava za verzioniranje koda, Git, omoguc¢ava pracenje promjena u
kodu. Alati poput GitHub-a i GitLab-a pruzaju platforme za hosting repozitorija i olakSavaju
suradnju medu programerima. Znacajke poput grana (engl. branch) i zahtjeva za povlacenje
(engl. Pull request), omogucavaju timovima da ucinkovito upravljaju razvojem softvera,
i kontinuiranu integraciju i kontinuiranu dostavu - CI/CD (engl. Continuous Integration/
Continuous Deployment), alatima omogucava automatsko testiranje i implementaciju

aplikacija.

3.4. Prakse razvoja mrezne aplikacija
Razvoj mreznih aplikacija ne ukljucuje samo alate, ve¢ i prakse koje programeri trebaju
usvojiti. Dvije popularne prakse ukljucuju:

e Agilni razvoj: Ovaj pristup omogucava brzu iteraciju i prilagodbu na temelju povratnih
informacija korisnika. Timovi ¢esto rade u kratkim ciklusima - sprintovima kako bi brzo
isporucili nove znacajke.

e DevOps: Ovaj koncept kombinira razvoj (engl. Dev) i operacije (engl. Ops),

promovirajuci suradnju izmedu timova i omogucavajuci brzu isporuku softvera.
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3.5. Buduc¢nost razvojnih alata

Kako se tehnologija nastavlja razvijati, tako se i alati za razvoj mreznih stranica mijenjaju. S
porastom koriStenja umjetne inteligencije (engl. Artificial Intelligence) u programiranju,
ocekuje se da Ce se alati za razvoj mreznih stranica dodatno unaprijediti, pruzajuéi
programerima moguénosti i poboljsanja u produktivnosti. Primjer osnovne mrezne stranice

generirane s Al prikazan je na - Slika 1:

html

<html

<head>
<meta = >
<title*Hello World</title>
<style>

body { : center; }

</style>

</head>

<body>
<h1>Dobrodosli!</h1>
<button =

</body>

</html>

Slika 1 - Primjer ChatGPT generirane mrezne Stranice
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4. PRAKTICNI RAD - ,IZRADA MREZNE STRANICE ZA PEKARU
MARTIN

U ovom poglavlju predstavljaju se detalji o izradi mrezne stranice pekare Martin, ukljucujuci
ciljeve projekta, koriStene tehnologije te kljucne aspekte razvoja koji omogucuju stvaranje

funkcionalne i privlacne prisutnosti mreznih stranica.

4.1. Uvod u mreZnu stranicu

Cilj izrade ove mrezne stranice je bio omoguditi potencijalnim kupcima i postoje¢im kupcima
pruzanje osnovnih informacija, ukljucuju¢i kontakt, radno vrijeme, i prikaz proizvoda putem
galerije, najavu promjene radnog vremena te moguénost narucivanja proizvoda putem
elektroni¢ke poste. Osim navedenog, mrezna stranica sadrzava interaktivnu kartu koja
korisnicima omogucuje lakSe pronalazenje fizicke lokacije pekare. Dodatna pogodnost mrezne
stranice bila je pruZanje informacija svim zainteresiranim stranama o proizvodima pekare,

ukljucujuéi cijene, normative, sadrzaj alergena, recepte i druge relevantne podatke.

4.2. Tehnologije koriStene za razvoj

Za izradu mrezne stranice Pekara Martin koriStene su moderne tehnologije 1 alati koji
omogucuju efikasan razvoj i jednostavno odrzavanje. U nastavku su detaljno opisane klju¢ne
tehnologije koriStene tijekom razvoja, s posebnim naglaskom na odabrane alate i njihove

prednosti.

4.2.1. KoriStenje Visual Studio Codea

Za razvoj mrezne stranice Pekara Martin koriSten je Visual Studio Code (VS Code) kao
primarno razvojno okruzenje (Slika 2). VS Code je izabran zbog svoje fleksibilnosti i
integracije s brojnim alatima koji olaksavaju rad s razli¢itim tehnologijama kao $to su HTML,
CSS i JavaScript.

Navedene tri jezgre razvoja mrezne stranice bile su kljuéne za izradu stranice koja ¢e biti
jednostavna i funkcionalna te kao takva da zadovoljava potrebe poslovanja Pekare Martin.
Osim toga, Visual Studio Code omogucio je koriStenje Git verzijskog sustava izravno unutar
razvojne okoline, sto je osiguralo sigurno prac¢enje promjena U kodu. Koristenjem live servera
ekstenzije u VS Codeu, testiranje promjene na stranici moglo se obavljati u stvarnom vremenu,

omogucavajuci brzu detekciju 1 ispravak greSaka.
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Slika 2 — Prikaz Visual Studio Code okruzenja

4.2.2. KorisStenje HTML
HTML je koriSten za strukturiranje sadrzaja mrezna stranica stranice, HTML-om (Kod 2)
omoguceno je kreiranje osnovnih elemenata poput naslova, paragrafa, slika i veza, i kao takav

je temelj projekta.

<!DOCTYPE html> <html lang="hr">

<head> <meta charset="UTF-8">

<title>Moja Mrezna stranica Stranica</title>
</head>

<body>

<h1>Dobrodosli!</h1>

<p>0Ovo je kratki primjer HTML koda.</p>
</body>

</html>

Kod 2 - Primjer koriStenja HTML za osnovnu stranicu

4.2.3. Koristenje CSS-a

CSS (engl. Cascading Style Sheets) je koriSten za stiliziranje mreZne stranice. Jezik Koji je
omogucio definiranje izgleda stranice (Kod 3), ukljucujuci boje, fontove, raspored elemenata,
animaciju elemenata ili tranzicije efekata te mnoge druge ukrasne aspekte. Kroz upotrebu

responzivnog dizajna, stranica je prilagodena pregledavanju na razli¢itim uredajima sukladno

20



veli¢ini ekrana, od velikih ekrana na racunalu do mobilnih telefona.

body {
background-color: lightblue;
}
hl {
color: navy;
text-align: center;
}
p{
font-size: 18px;
}

Kod 3 - Primjer CSS koda

body { background-color: 1lightblue; }: Postavlja svijetloplavu boju pozadine za
cijelu stranicu.

hl { color: navy; text-align: center; }: Mijenja boju naslova (h1) u tamnoplavu
1 centrirajuci ga na stranici.

p { font-size: 18px; }: Postavlja veli¢inu fonta za odlomke (p) na 18 piksela, ¢ineci

ga lakSim za Citanje.

4.2.4. KoriStenje JavaScript-a

JavaScript (JS) jezik koriSten je za povecanje dinamic¢nosti i interaktivnosti mrezne stranice. Uz
njegovu primjenu, implementirane su funkcionalnosti poput animacija i interaktivne karte koja
omogucuje korisnicima lakSe pronalaZenje lokacije pekare koriste¢i Leaflet kartu. Nize u radu

objasnjena je implementacija karte.

4.3. Struktura mrezne stranice
Mrezna stranica Pekare Martin kao projekt sastoji se od 3 glavne stranice (Slika 3):

e Index.html
e photoGallery.html

e recepti.html
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U projektu postoje jos stranice koje su zaduzene za interaktivnost te za oblikovanje i izgled
stranice. To su:

e script.js

e style.css

Prikaz strukture stranice je nize u slici:

~ WEE PAGE

index_html

photoGallery.html

recepti.html

script.js

style.css

Slika 3 — Struktura Mrezne stranice u VS Code-u

»Script.js je stranica u kojoj je pisan JavaScript kod te je isti vezan po potrebi s ostalim gore
navedenim glavnim stranicama.

,»style.css je takoder zasebna stranica zaduzena za oblikovanje, pozicioniranje i stil svih
glavnih stranica. Ona nuzno ne mora biti odvojena ali se zbog urednosti koda ona kao takva
piSe odvojeno te se u indeksnim stranicama radi samo poveznica na istu kako bi se ukljucile

vrijednosti koje elementi trebaju posjedovati a zadani su jednoj takvoj eksternoj stranici.

4.3.1. Index.html

Index.html (Slika 5) je indeksna stranica ili glavna stranica koja se na poziv stranice putem
preglednika prva otvara. Sadrzi navigacijsku traku, logo, sadrzi naslovnu stranu s pozdravnom
porukom te animacijom fotografija uz mogucnost samostalnog biranja smjera fotografija.
Nize se moze naci sekcija O nama, Ponuda (engl. Menu), interaktivna karta s lokacijom pekare
te se na dnu moze nadi sekcija s informacijama i kontaktima.

Unutar navigacijske trake nalaze se jo$ kartice Recepti i Foto Galerija, koje klikom na njih
vode svaka na zasebnu stranicu. Vizualni prikaz dijela kostura indeks.html (Slika 4) stranice u

razvojnom dijelu:
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8 indexhtml > html
html

lang="en

F-8"

P

integrity=
crossorigin=

id="hambu

ml " >Home

Slika 4 — Prikaz kostura index.html

Prikazivanje koda index.html stranice u pregledniku:

Home Onama Menu Lokacija Recepti  Foto Galerija

Slika 5 — Prikaz sucelja pocetne stranice (index.html)
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4.3.2. LwphotoGallery.html

Stranica je formirana i strukturirana zasebno radi lak$e preglednosti same stranice.

Sadrzi: navigacijsku traku, logo, sekciju gdje je slika na redu najveca slika te ispod nje ostatak
slika iz galerije. Listanje slika vr$i se S pomoc¢u dva elementa strelice, lijeve i desne, ispod slike.
Klikom na Zeljeni smjer slike se mijenjaju, a klikom na Zeljenu sliku, ista se pojavljuje u
najvecem okviru. Na dnu ove stranice (engl. footer) sadrzi isto $to sadrze i sve glavne stranice
a to su kontakti i informacije s poveznicom za e-mail. Prikaz koda (Slika 6) za

photoGallery.html:

" onclick="imageChange( .src);"”

Slika 6 — Prikaz koda za stranicu photoGallery.html

4.3.3. recepti.html

Stranica je formirana i strukturirana zasebno radi lakSe preglednosti same stranice.

Sadrzi: navigacijsku traku, logo, sekciju gdje je slika proizvoda uz pratnju teksta koji je recept
za svaki prikazan proizvod. Takoder, na dnu ove stranice (engl. footer) sadrzi isto §to sadrze i
sve glavne stranice a to su kontakti i informacije s poveznicom za e-mail. Prikaz stranice (Slika

7) recepti.html u pregledniku:
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Menu Lokacja Recepti Z‘;‘I:ﬁia

RECEPTI

Kroasani Kukuruzno lisnato:

1kg brasna t550(glatko) 1kg brasna t550(glatko)
0.120kg Secera 0.300kg kukuruzne krupice
0.020kg sol 0.100kg Secera
0.050kg maslaca 0.025kg sol

| 0.0500L ulja 0.100 L ulja

Slika 7 — Prikaz stranice recepti.html u pregledniku

4.3.4. script.js
Kao zasebna stranica script.js sadrzi kod i protokol kako se zadani elementi ponasaju. Zbog

preglednosti, JavaScript kod se pise odvojeno od indeksne stranice.

4.3.5. style.css

Kao zasebna stranica zbog urednosti projekta, ova stranica sadrzi sav opis elemenata, izgled,
animacija, boja, font, pozicija. Na ovoj stranici piSu svi parametri elemenata iz indeks.html
stranice.

4.4. Dizajn mreZne stranice

Odabrana je siva boja koja je dominantna u sektorima stranice gdje je navigacijska traka, gdje
je neki tekst i u principu ona zaokruzuje veéinu elemenata. Siva boja odabrana je zbog
elegancije i ¢istoce dizajna. Siva boja daje elegantan dodir u kombinaciji s toplim bojama kruha,
peciva i kola¢a. U dodiru sa sivom bojom, fotografije dobivaju na znacenju i isticu se, §to je
najbitnije za pekaru jer proizvodi izgledaju privla¢no. Zbog jednostavnost pocetne stranice
izveden je dizajn gdje je dominantna slika u pozadini koja ¢ini 2/3 stranice. Ispred nje nalazi se
pozdravni tekst za posjetitelja stranice, a desno od slike nalazi se dio s kliznom animacijom
fotografija proizvoda pekare uz moguénost usmjeravanja smjera kretanja animacije. Uz
navigacijsku traku koja je prisutna i tijekom spustanja do ostatka sadrzaja stranice, ciljano je da
se na indeksnoj stranici ne mora previse pomicati (engl. scroll) prema dolje da bi se doslo do
zeljene informacije. Zbog teznje prema elegantnosti informacija i lako¢i pristupa, dizajn je
osmisljen tako da sadrZi jo§ dvije zasebne stranice kako bi se lakSe doSlo do sadrzaja koje

korisnik Zeli vidjeti. Na primjer, ako korisnik zeli gledati samo slike, postoji posebna stranica s
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galerijom slika, a ako korisnik Zeli gledati recepte, postoji takoder posebna stranica s receptima
pa se tako korisnika neée nepotrebno opterecivati s previse informacija koje su nevezane za
recepte ili za galeriju.

Na samom dnu svih stranica nalaze se podaci o kontaktima uz dizajnerski dodir s logom na

kraju, koji je ujedno i poveznica za povratak na vrh stranice (engl. home).

4.5. Implementacija galerije slika

Galerija slika predstavlja klju¢ni vizualni element mrezne stranice Pekara Martin, osmisljena
kako bi posjetiteljima omogucila pregled dostupnih proizvoda i ambijenta pekare. U ovom
dijelu detaljno je opisano kako je implementirana galerija, ukljucujuéi tehnic¢ke aspekte i
dizajn.

4.5.1. DOCTYPE i osnovna struktura

Stranica photoGallery.html (Kod 4) je strukturirana kao tip dokumenta HTMLS5, postavljaju se
metapodaci, ukljucujuc¢i kodiranje znakova i preglednost responzivni dizajn (engl. responsive

design). Takoder se ucitava vanjski CSS za stilizaciju stranice — Style.css.

<IDOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<link href="style.css" rel="stylesheet">

Kod 4 -Primjer html koda iz prakti¢nog rada

4.5.2. Navigacijski izbornik

U kodu nize (Slika 9) vidljivo je da je definirana navigacijska traka ove stranice, strukturirana
tako da ima istu navigaciju kao i sve ostale stranice, te definiran hamburger izbornik ili ikona
koja se koristi na mobilnim uredajima radi prakti¢nosti pregledavanja na manjim ekranima.
Koristen je potvrdni okvir (engl. check box) za kontrolu vidljivosti izbornika, pa je tako u
slu¢aju zadovoljavanja uvjeta medijskih upita potvrdni okvir aktiviran ili deaktiviran.
Poveznice vode na razli¢ite lokacije unutar mrezne aplikacije. Prikaz navigacijske trake u
pregledniku (Slika 8):
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Home  Onama  Menu Lokacja Recepli  FoloGalerija Pekara Martin

Slika 8 — Isjecak navigacijske trake u pregledniku

Prikaz navigacijske trake u obliku koda:

id="hamburger"

tml" >Home
">0 nama
Menu

1">Pekara Martin
tm1" src=". /photos/martin 1 '

Slika 9 — Prikaz koda navigacijske trake

4.5.3. Naslov i galerija slika
Ovdje se prikazuje naslov galerije, a zatim i glavna slika s tipkama za navigaciju prethodna i
sljedeca slika. Ispod glavne slike nalaze se umanjene slike u galeriji koje, kada se kliknu,

mijenjaju glavnu sliku. Prikaz photoGallery.html stranice u pregledniku (Slika 10):

Slika 10 — Prikaz photoGallery.html stranice u pregledniku

27



454. JavaScript funkcije

U sklopu stranice photoGallery.html, stranica na dnu sadrzi -

<script src="./script.js"></script> datoteku koja se ukljucuje u dokument i koja
je zaduzena za funkcije gumba lijevo i desno. Radi tako da slusa klik misa na strelice te nakon
toga poziva funkciju koja izvrSava zadatak koji je pomicanje slike lijevo ili desno ili promjena

slike. Na nize slici (Slika 11) vide se funkcije koje izvrSavaju radnju.

v rightBtn.addEventListener( 'click’, ()
console.log( 'Right button clicked!');
idx++;
changeImage();
resetInterval();

})s

v leftBtn.addEventListener('click’, () => {
idx--;
changeImage();
resetInterval();

}s

Slika 11- Prikaz dijela JS koda za navigaciju galerije

4.6. Implementacija interaktivne karte
Kako bi se priblizila i olaksala orijentacija klijentima oko lokacije same pekare, implementirana
je interaktivna karta. Implementirana je besplatna opcija LEAFLET karte umjesto Google
Mapsa. Leaflet karta je jednostavna za implementaciju te ima jednostavnu JavaScript (JS)
biblioteku za rad s kartama. Leaflet omogucava prikaz karata iz razli¢itih izvora te dodavanje
interaktivnih slojeva i markera. Karta je implementirana prema uputama iz sluzbene
dokumentacije Leaflet, a omogucuje korisnicima da precizno lociraju pekaru i dobivaju
osnovne informacije o lokaciji.
Glavni koraci implementacije ukljucivali su:
1. Leaflet biblioteku koja je ukljuena putem mreze za isporuku sadrzaja CDN (engl.
Content Delivery Network) u HTML dokument.
2. Definiranje karte s pocetnim postavkama, kao §to su centriranje karte na odgovarajuc¢u
geografsku Sirinu i duzinu te postavljanje Zeljenog nivoa zumiranja (Slika 12).
3. Dodavanje markera za precizno lociranje Pekare Martin na karti (Slika 13).

4. Stiliziranje karte kako bi se uklopila u dizajn mrezne stranice.
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Prikaz na slici odredivanja to¢ne lokacije putem JavaScript koda i Leaflet biblioteke:

r map = L.map( 'map’
v L.tileLayer('h '/
maxZoom: 1
attribution:

}) .addTo(map);

Slika 12 — Prikaz JS koda implementacije lokacije na karti
Prikaz Leaflet karte u pregledniku:

NasSa lokacija:

S
ol
>

L)

== | eaflet | © OpenStreetMap

Adresa: Bijenicka cesta 166, 10000 Zagreb

Slika 13 - Prikaz karte u pregledniku

4.7. Optimizacija za mobilne uredaje

Optimizacija mrezne stranice za manje ekrane ili mobilne uredaje postignuta je tako da je
primijenjen responzivni dizajn, ¢ime je omoguceno automatsko prilagodavanje izgleda i
funkcionalnosti stranice razli¢itim veli¢inama ekrana. Koristenjem medijskog upita (engl.
media query) koji sluzi za detekciju veli¢ine ekrana za koje ¢e se zadati uvjeti. Prepoznavanjem
dimenzije primijenit ¢e se uvjeti u zagradama koji su zadani. Nize se moze vidjeti (Kod 5) u

CSS dokumentu koji zadaje parametre koji ¢e zadovoljavati uvjete za responzivnost:
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@media screen and (max-width: 768px) {
/* Hamburger icon styling */
.container {
display: flex;
align-items: center;
justify-content: flex-start;
align-items: stretch;

width: 100vw;

Kod 5 - Primjer CSS koda gdje je zadan medijski upit
Prilozeni CSS Kod 5 definira da ¢e se, ako je ekran manji od 768px, aktivirati se uvjet i opis
koje je zadan u klasi .container. Ova metoda omogucava dinami¢ku reorganizaciju elemenata
stranice, pruzaju¢i optimalno korisni¢ko iskustvo bez obzira na vrstu uredaja na kojemu se
stranica prikazuje. Posebna paznja posvecena je navigacijskom sustavu ili navigacijskoj traci.
Na manjim ekranima, standardna navigacijska traka zamjenjuje se tzv. hamburger izbornikom
(Slika 14), koji stedi prostor na ekranu te omogucuje jednostavan pristup svim sekcijama

stranice. Prikaz aktivnog hamburger izbornika:

Menu

Pekara
Lokacija Martin

Recepti

Foto
Galerija

Slika 14 - Prikaz aktivnog hamburger izbornika
Osim toga, slike na stranici automatski se skaliraju prema veli¢ini ekrana, §to doprinosi
smanjenju vremena ucitavanja i povecavanju preglednosti na mobilnim uredajima. Za

postizanje optimalnog rasporeda elemenata koriSten je Flexbox model, koji omogucuje
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fleksibilno rasporedivanje elemenata unutar stranice, bez obzira na veli¢inu prikaza. Takoder
su proporcionalno prilagodeni fontovi, razmaci i margine izmedu elemenata kako bi se
osigurala bolja funkcionalnost i Citljivost stranice na manjim ekranima.

S pomoc¢u Chrome razvojnih alata (engl. Dev Tools) moze se primijeniti umanjena veli¢ina
ekrana kako bi se vidjelo ponasanje stranice na ekranima manjih dimenzija (Slika 15).

Prikaz primjera stranice na manjim ekranima:

<« C @ © 127.00.1:5500/indexhtml Q
7@ Typing Practice @ Online Courses - Le. HTML: HyperText M. (D) Diffchecker - Comy @ Freelance Writers a. @ Anton K - Software. @ Lorem Picsum @ Discord | #rules | Ap... ¥g' Color Hunt: Color P.
Dimensions: Samsung Galaxy S8+ ¥ 360 x 740 100% v DPR:4.0 ¥ v s [o Elements  Console >

» <head> - </head>
| | e ¥ shodus —— ¢a

html  body

Styles Computed Layout Event Listeners

Y Filter thov .cls
Pekara Martin

Console  Issues What's new

D @ tpv © Y Filter

Default levels ¥ No Issues Q

(O Hide network O Log XMLHt

Dobrodéli na

O Preserve log

Eager evalu

tm n ice O Selected context only Autocompli
s Group similar messages in Treat code
i console user action
7 Show CORS errors in
console

>

Since 1995

Slika 15 — Prikaz primjene responzivnog dizajna na manje ekrane
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5. ZAKLJUCAK

Na temelju izrade ovog rada zakljucuje se da izrada mrezne stranice nije jednostavna jer
zahtijeva poznavanje cijelog radnog okruzenja, istrazivanje i konzistenciju.

Tijekom izrade stranice javljali su se problemi, no zahvaljujuéi pristupu raznim forumima,
stranicama i novim tehnologijama poput umjetne inteligencije, rjeSavanje problema bilo je
znacajno olaksano.

Kroz proces izrade mrezne stranice, moguce je nauciti puno o proslim metodama izrade i
novijim trendovima.

U ovom zavr$nom radu moze se analizirati proces izrade mrezne stranice za Pekaru Martin, pri
¢emu su koriStene moderne tehnologije i alati za razvoj mreznih aplikacija. U cijelom radu
objaSnjava se postupak od odabira alata, kao Sto je VS Code, do implementacije
funkcionalnosti, ukljucujuéi interaktivnu kartu, galeriju slika i optimizaciju za manje ekrane,
kao $to su mobilni uredaji.

Primjenom HTML-a, CSS-a i JavaScript-a, realizacija strukture i funkcionalnosti stranice bila
je uspjesna. Dizajn stranice prilagoden je specifi¢nostima pekare, uz pazljivo odabrane boje i
jednostavan raspored elemenata, ¢ime se osigurava lakoca i preglednost koriStenja. Precizan
prikaz lokacije pekare ostvaruje se putem interaktivne karte Leaflet i njezine biblioteke, dok je
galerija slika korisnicima omoguc¢ila uvid u proizvode na jednostavan i atraktivan nacin a iSto
tako i u recepte.

Optimizacija za mobilne uredaje moze se posti¢i koriStenjem CSS medijskog upita, ¢ime se
osigurava prilagodba razli¢itim veli¢inama ekrana, $to je klju¢ni element za danasnje korisnike
koji svakako sve vise koriste mobilne uredaje za pristup sadrzaju mreznih stranica ili pristup
raznim aplikacijama.

Implementacija responzivnog dizajna znacajno pridonosi unaprjedenju korisni¢kog iskustva.
Izrada ove mrezZne stranice pokazuje da i jednostavni projekti mreZznih stranica, s osnovnim
funkcionalnostima, mogu znac¢ajno doprinijeti boljoj vidljivosti lokalnog poslovanja te povecati
dostupnost informacija korisnicima.

Ovaj rad moze ponuditi prakti¢an primjer razvoja mrezne stranice s naglaskom na korisni¢ku
pristupacnost i funkcionalnost, koriste¢i alate i tehnologiju koje su Siroko dostupne i
jednostavne za implementaciju. lako je stranica uspje$no dovrSena i optimizirana, postoji
moguc¢nost daljnjih unaprjedenja.

Buduc¢i rad moze ukljucivati naprednije funkcionalnosti, kao $to su online narudzbe, integracije

drustvenih mreza te sustav za recenziju korisnika ili razmjenu recepata. Takoder, uvodenjem
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naprednijih sigurnosnih mjera i optimizacije za brze uéitavanje sadrzaja dodatno bi povecali
kvalitetu mrezne stranice.

Razmatra se integracija sa sustavima za kontroliranje sadrzaja CMS (eng. Content Management
System) kako bi se vlasnicima stranice omogucilo lakSe upravljanje sadrzajem bez potrebe za
tehnickim znanjem.

Zakljucno, rad pruza konkretne rezultate izrade mreZzne stranice prilagodene specificnim
potrebama korisnika i poslovnim zahtjevima Pekare Martin i ukazuje na potencijal daljnjeg
razvoja 1 unaprjedenja kako bi se osigurala jo§ bolja interakcija s korisnicima, kupcima i
dugoro¢na odrzivost stranice. Razvojem umjetne inteligencije (engl. Artificial Intelligence),
nacin izrada mreznih stranica sigurno ¢e se promijeniti, medutim razumijevanje srzi i znanje
kako mrezna stranica radi sigurno ¢e biti korisno i vrednovano u industriji informacijskih

tehnologija.
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SAZETAK

Ovaj zavrsni rad prikazuje proces izrade i optimizacije mrezne stranice za Pekaru Martin. Rad
zapo¢inje analizom osnovnih zahtjeva za mreznu stranicu i odabirom prikladnih tehnologija,
kao §to su CSS, HTML i JavaScript. Kroz prakti¢an rad, detaljno je opisan razvoj interaktivnih
elemenata, ukljucujuci stranicu s receptima, galeriju slika i interaktivnu mapu implementiranu
s pomocu Leaflet biblioteke. Posveéena je posebna paznja responzivnosti mrezne stranice za
mobilne uredaje, $to je omoguceno koriStenjem CSS medijskih upita (engl. media query) i
ostalih prilagodbenih svojstava. Osim tehnickih aspekata, rad obuhvaca dizajnerske odluke i

nacin prilagodbe stranice razli¢itim ekranima s ciljem pruzanja ugodnog korisnickog iskustva.

Kljuéne rijeci: mrezna stranica, HTML, CSS, JavaScript, optimizacija za mobilne uredaje,

Leaflet, interaktivna karta, responzivni dizajn, pekara ,,Martin‘.
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SUMMARY

This thesis addresses the process of creating and optimizing a website for Bakery Martin. The
work begins with an analysis of the basic requirements for the website and the selection of
appropriate technologies, such as CSS, HTML, and JavaScript. Through practical work, the
development of interactive elements is described in detail, including a recipe page, an image
gallery, and an interactive map implemented using the Leaflet library. Special attention is given
to the responsiveness of the website for mobile devices, achieved through the use of CSS media
queries and other adaptive properties. In addition to the technical aspects, the thesis covers
design decisions and how to adapt the site for different screens to provide a pleasant user

experience.

Keywords: Website, HTML, CSS, JavaScript, Mobile Optimization, Leaflet, Interactive Map,

Responsive Design, Bakery “Martin”.
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